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Programa Conectandonos al Futuro

Capacitacion para uso de aulas digitales

Encuadre

La ciudad de Comodoro Rivadavia se posiciona en un lugar relevante en el
mapa nacional educativo en cuanto a la capacidad de respuesta que se da en
relacion con la democratizacion del acceso al conocimiento a través de la
aplicacion de las nuevas tecnologias de la comunicacion en la escuela.
Desde el afio 2008 el gobierno municipal, como parte de la politica de
desarrollo sustentable para Comodoro Rivadavia, encaré una ambiciosa
interaccion con el sistema educativo instalando PC con conectividad de
banda ancha en todas las escuelas publicas de Comodoro, compartiendo
esfuerzos con la Sociedad Cooperativa Popular Limitada.

Actualmente se esta definiendo la entrega de 93 aulas digitales —compuestas
por conjuntos de netbooks classmates, pizarras digitales y equipamiento
accesorio- a cada una de las escuelas publicas de nivel inicial, primario y a los
Institutos Superiores de Formacion Docente.

En este plan de gestion, el Programa Conectandonos a futuro, de la Agencia

Comodoro Conocimiento tiene a su cargo la tarea de articular las acciones de
capacitacion entre el municipio y el sistema educativo. Sus acciones se
fundan en la voluntad de integrar en la practica docente habitual el uso de las
nuevas tecnologias, asi como las funcionalidades didacticas que se
desprenden de su utilizacion.

Propésitos
La capacitacion para el uso pedagogico de las aulas digitales se propone:

- Fortalecer la formacién de los docentes en el manejo de esta
herramienta para disponer de ella como recurso para la ensefianza
en los contextos educativos de desempefio.

- Facilitar la implementacién de experiencias didacticas renovadoras
con los beneficios que las aulas digitales ofrecen , por ejemplo en
cuanto a la bdsqueda y elaboracion de informacioén, el valor del
trabajo colaborativo y el desarrollo de una autonomia gradual en el
aprendizaje
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Las competencias basicas segun DeSeCo

Utilizar herramientas de manera interactiva

+ Habilidad para usar interactivamente, lenguaje, simbolos y textos.

» Habilidad para utilizar interactivamente el conocimientoy la
informacion,

» Habilidad para utilizar las tecnologias interactivamente.

Funcionar en grupos socialmente heterogeneos

» La capacidad de establecer buenas relaciones con los demas.
 La capacidad de cooperacion,
 La capacidad de gestionar y resolver conflictos.

Actuar de manera autonoma

* La capacidad de actuar en un contexto global.

» La capacidad de elaborar y realizar proyectos de vida y planes
personales,

+ La capacidad de defender y afirmar sus derechos, intereses, limites
¥ hecesidades,

DeSeCo es el nombre del Proyecto de la Organizacion para la Cooperacion y
el Desarrollo Econémicos (OCDE) , OECD segun su sigla inglesas, encargado
de definir y seleccionar las competencias consideradas esenciales para la
vida de las personas y el buen funcionamiento de Ila sociedad.
http://mt.educarchile.cl/MT/jjbrunner/archives/2005/12/ deseco_es_el _n.ht
ml
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Contenidos

UNIDAD 1: El aula digital

El aula digital. Topologia de un aula digital. Usos del aula digital. El aula como
complemento de clase presencial. El aula digital para la educaciéon a distancia.
Instalacion y consideraciones generales de montaje del aula digital: notebook,
netbooks, proyector, router y pizarra digital.

UNIDAD 2: e-Learnig
Introduccion al software e-Learning.

Inicio de sesidn de los profesores en e-Learning.
Interfaz del usuario de e-Learnig class.

Clasificacion de las partes de la interfaz: barra de titulo, barra de funciones
generales, modo de visualizaciéon, modelo de clase, mensaje remoto, registro
de eventos, configuracion del micréfono y el altavoz, barra de funciones.

Barra de titulo: Minimizar y restauracion del programa. Barra de herramientas
flotante minimizada.

Barra de funciones generales: administrar modelo de clase, comprobacion del
estado de alimentacion de las netbook, registro del alumno, silencio y
desactivar silencio, bloqueo y desbloqueo de alumnos.

Modo de visualizacién: modo icono, modo informe.

Modelo de clase: aceptacibn o denegacion de la conexiéon de un alumno,
estado de los alumnos, propiedades de los alumnos, seleccibn de alumnos,
desconexidn y eliminaciéon del alumno, mano levantada de un alumno.

Barra de funciones: mostrar, remoto, grupo, quiz, otros.

Funcion mostrar: difusion de pantalla, difusién de voz, conversacién de voz,
demostracion del alumno, pelicula en la red, camara.

Funciones remotas: supervision y control, configuracibn remota y comando
remoto. Supervision y control: supervision de alumnos, barra flotante de
supervision y control, modo de visualizacién de las iméagenes de supervision,
control remoto del escritorio de un alumno. Configuracibn remota: de las
pantallas de los alumnos, de los ajustes de Internet de los alumnos, de los
temas de los alumnos, del escritorio de los alumnos, de pantalla de los
alumnos, de los esquemas de alimentaciéon de los alumnos. Configuraciones
avanzadas de los alumnos. Comando remoto: funcibn de comando remoto,
apagado remoto, reinicio remoto y cierra de aplicaciones en forma remota.

Grupo: administracibn de grupos, conversacibn en grupo y ensefianza en
grupos.

Quiz: creador de quiz, iniciar quiz, evaluador de quiz y quiz instantaneo.
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Opciones: difusién de pantalla normal, conversacién de voz, video, supervisar
las actividades de los alumnos, grabacion de pantalla, detener las actividades
de los alumnos y opciones de recepcion de archivos.

UNIDAD 3: eBeam Complete
Introduccion al eBeam complete. (eBeam projection+eBeam whiteboard)

Grabacion de datos desde la pizarra.

Uso de la pizarra como una pantalla interactiva. Modo proyeccion de eBeam
software. Manejo del lapiz interactivo, paletas de herramientas segun
aplicaciones.

Importaciéon de imagenes y archivos.

Reproduccién, edicion y anotacion de imagenes desde las reuniones.
Imprimir una reunién o pagina actual a través de una impresora conectada.
Guardar en el disco notas capturadas.

Reproducir una reunion.

Compartir reuniones de su pizarra en tiempo real a través de conexién local o
Internet. (eBeam Whiteboard)

Metodologia

La capacitacibn se organiza segun la modalidad de taller, como un espacio
para problematizarse, para indagar otras posibilidades que las TICS brindan.
Desde la interaccion préactica-teoria el profesional de la educacidon accedera a
nuevas reflexiones que promoveran la elaboracion de practicas superadoras
de la calidad educativa de los alumnos.

Implementacion
- Se prevé la organizacion de grupos de 15 docentes por comision.

- Se estiman dos encuentros de 4 hs reloj cada uno, fuera del horario
escolar:

- Se considera necesario que los participantes cuenten con
conocimiento indispensables respecto del uso de PC.
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